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						Abstract

						Der Umgang mit Lernspielen kann entweder spielerische oder ernste Züge tragen. Dieser Beitrag fragt danach, inwiefern sich aus einer solchen Rahmung Konsequenzen für das pädagogische Potenzial von Game-based Learning ergeben. Es wurde vermutet, dass es gerade die Abgrenzung des Spiels zum Ernst des Alltags ist, die es so unterhaltsam und motivierend macht, dass andererseits aber die Scheinhaftigkeit des Spiels womöglich die Bereitschaft der Adressaten zur Übernahme der Lernspielinhalte in ihr Wissensrepertoire reduziert. Ein und dasselbe Lernspiel könnte somit, abhängig von der Definition der Situation, als mehr oder weniger unterhaltsam, aber komplementär auch als mehr oder weniger informativ erachtet werden. In einem experimentellen Setting mit Realschüler/innen der 8. Klasse (n = 54) wurden diese Hypothesen empirisch geprüft. Versuchspersonen aus zwei unabhängigen Stichproben bearbeiteten das gleiche Lernspiel, den einen wurde jedoch suggeriert, es handle sich um eine Lernsoftware für den Unterricht, den anderen, es sei ein reines Computerspiel für die Freizeit. Im Anschluss wurden per Fragebogen die Unterhaltung und die Bereitschaft zur Übernahme der Medieninhalte erfasst. Der Bezugsrahmen allein hatte zwar nicht den erwarteten unmittelbaren Einfluss auf Unterhaltung und Rezeptionsbereitschaft, es ergaben sich aber in deskriptiver und teils auch inferenzstatistischer Hinsicht Interaktionen mit dem Bezugsrahmen und dem Geschlecht der Versuchspersonen bzw. ihrer Präferenz für Lernspiele

					

				
																																			
							https://doi.org/10.21240/mpaed/00/2012.03.16.X
						

									

				
				

								

			

		


		
			
				


		


	







	
		
			
	Aktuelle Ausgabe

	
			
				
					[image: Atom-Logo]
				
			
	
				
					[image: RSS2-Logo]
				
			
	
				
					[image: RSS1-Logo]
				
			


	




	
		Beitrag einreichen
	


	
		
			Beitrag einreichen
		
	




	initiativen

	
		Befreundete Initiativen

	Forschungswerkstatt Medienpaedagogik
	Keine Bildung ohne Medien!
	Initiative Bildung und digitaler Kapitalismus


	




	links

	
		Befreundete Zeitschriften

	Education in the North
	Ludwigsburger Beiträge zur Medienpädagogik
	Medienimpulse - Beiträge zur Medienpädagogik
	seminar.net - International Journal of Media, Technology & Lifelong Learning
	Synergie. Fachmagazin für Digitalisierung in der Lehre


	




		

	

	
		
			
				
					[image: Logo PH Zürich]
				
			

			
				
					[image: Logo Sektion Medienpädagogik der Deutschen Gesellschaft für Erziehungswissenschaft (DGfE)]
				
			

			
				
					[image: MedienPädagogik is Platinum Open Access]
				
			

						
				
					[image: hosted and produced by OAPublishing Collective] 
				
			

			
				
					[image: Mehr Informationen über dieses Publikationssystem, die Plattform und den Workflow von OJS/PKP.]
				
			

		

		

	




	
		
			
				
					×
				
							
	
	

	
		
			
				Benutzer/innen-Name
				*
				
					Erforderlich
				
			
			
		

		
			
				Passwort
				*
				
					Erforderlich
				
			
			
		

		
			
				
					
						
							Passwort vergessen?
						
					
				

			

			
				
					
					
						
							Eingeloggt bleiben
						
					
				

			

		

		
			
				Einloggen
			
		

					
				Noch keinen Account?
								
					Hier registrieren
				
			

			



			

		

	








